LAKADEMIA MLODEGO TECHNIKA” KONKURS TECHNICZNY DLA
UCZNIOW SZKOL GIMNAZJALNYCH POWIATU MINSKIEGO POD
HONOROWYM PATRONATEM STAROSTY MINSKIEGO

Regulamin

1. Wstep:

Powiatowy Konkurs Techniczny ,,Akademia Mlodego Technika” jest konkursem
przedmiotowym, mi¢dzyszkolnym organizowanym przez Zespot Szkot Zawodowych nr 2 im.
Powstancéw Warszawy w Minsku Mazowieckim dla uczniow gimnazjum powiatu minskiego.

2. Cele konkursu:

v’ Zainteresowanie uczniow praktycznym wykorzystaniem wiedzy technicznej w zyciu
codziennym.

v Pobudzanie aktywnosci poznawczej mtodziezy technicznie uzdolnione;.

v Ksztattowanie umiejetno$ci samodzielnego zdobywania i rozszerzania wiedzy
technicznej.

v’ Stwarzanie mlodziezy mozliwos$ci wspotzawodnictwa.

v' Stworzenie warunkéw nauczycielom zaje¢ technicznych do tworczej pracy z
mtodzieza.

3. Organizacja konkursu:

v" Konkurs jest przeprowadzany w Zespole Szkét Zawodowych nr 2 im. Powstancéw
Warszawy, ul. Gen. K. Sosnkowskiego 43, 05-300 Minsk Mazowiecki, tel./fax: (025)
759 34 77

v" Konkurs jest przeznaczony dla uczniéw szkot gimnazjalnych.

v Konkurs odbywa si¢ w dwoch etapach.

v Konkurs dotyczy zawodow, w ktorych ksztatci Zespdt Szkét Zawodowych nr 2 im.
Powstancéw Warszawy ( technik: mechanik, mechatronik, pojazdéw
samochodowych, informatyk, elektryk, elektronik, cyfrowych procesow graficznych).

4. Etap |

v Przygotowanie pracy na temat ,, Technik mdj zawéd przysztosci”

v Forma pracy: prezentacja Power Point max 15 slajdow, zapisana w formie do odczytu
standardowymi metodami.

v" Prace nadestane na konkurs nie mogg by¢ powieleniem prac juz wczesniej
nagrodzonych lub wyr6znionych oraz nie moga narusza¢ praw autorskich osob
trzecich.

v’ Praca powinna by¢ wykonana samodzielnie przez trzy osobowy zesp6t uczniow.

v" Jedna szkota moze zglosi¢ maksymalnie 3 druzyny.

5. Akces przystapienia do konkursu nalezy przesta¢ do 14 marca 2016 r. mailem na adres
e-mail: zszhistoria@wp.pl Zgloszenie wpisane w tre$ci maila powinno zawierac:

Imiona 1 nazwiska uczniow

Klase

Pelng nazwe szkoty (bedzie widniata na dyplomach i podziekowaniach)
Imig i nazwisko opiekuna

Dane kontaktowe opiekuna (telefon lub mail)
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6. Skladanie prac

Prace na ptycie CD opisanych (imiona i nazwiska ucznidow, nazwa i adres szkoty, imi¢

i nazwisko nauczyciela - opickuna) nalezy dostarczy¢ do 31 marca 2016 roku, osobiscie
sktadajac w sekretariacie szkoly ZSZ nr 2 im. Powstancow Warszawy w Minsku
Mazowieckim lub wysta¢ na adres szkoty z dopiskiem ,,Akademia mlodego technika”.

7. Kryteria oceny prac w etapie |
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pomystowos$¢ autorow

poprawnos¢ techniczna

poprawnos¢ merytoryczna

tatwos¢ obstugi

zastosowane $rodki wyrazu (film, dzwigk, obrazy)
estetyka wykonania (tacznie z estetyka opakowania)

8. Etap 11

v

Do etapu |l zakwalifikowane zostang druzyny przez powotana Komisje sktadajaca sie
z nauczycieli Zespot Szkot Zawodowych nr 2 im. Powstancow Warszawy w Minsku
Mazowieckim. Autorzy prac zakwalifikowanych do II etapu zostang poinformowani
droga mailowa lub telefonicznie do 6 kwietnia 2016 r.

W etapie drugim uczniowie zobowigzani sg do omoOwienia swoich prezentacji a
nastepnie udzialu w grze planszowej i rozwigzaniu zadan techniczno-praktycznych
zgodnych z podstawg ksztalcenia dla szkol gimnazjalnych przedmiotu ,,Zajecia
techniczne”. ( dla utatwienia zadania zostaly opracowane na podstawie podrgcznika
,»Zajecia techniczne” wydawnictwa OPERON).

I etap odbedzie si¢ w terminie 15 kwietnia 2016 r. podczas Szkolnej Gieldy
Zawodow

9. Calkowitej ocenia podlega:

v
v
v

v

v

prezentacja

omoéwienie prezentacji

zgromadzone punkty w grze polegajacej na rozwigzaniu zadan techniczno-
praktycznych

W sytuacji, kiedy dwie druzyny otrzymaja taka samg ilo$¢ punktow, organizatorzy przewiduja
dogrywke.

10. Ogloszenie wynikow i wreczenie nagréd

v

v
v

ogloszenie wynikow i wreczenie nagrod nastapi w dniu II etapu konkursu 15 kwietnia
2016r.

przy ustaleniu wynikéw konkursu sg sumowane punkty z I i II etapu.

nagrody otrzymajg trzy druzyny, ktére uzbieraja najwiekszg ilo§¢ punktow z [ 1 11
etapu.

pisemne podzigkowania otrzymujg wszyscy uczestnicy Il etapu i nauczyciele
przygotowujacych uczestnikéw do konkursu.



11. Uwaga

v Organizator zastrzega sobie prawo do: publikowania prac konkursowych, a uczestnicy
udzielajg organizatorom konkursu nieodptatnej, niewytacznej i nieodwotalnej licencji
do korzystania z pracy na czas nieokreslony.

v' W razie zmiany terminu, opiekun kazdej zgtoszonej grupy zostanie poinformowany
telefonicznie lub mailem indywidualnie.

12. Zasady gry planszowej

1. W grze moze uczestniczy¢ dowolna liczba 3 osobowych druzyn.

Kazdej druzyna ma przypisany jest jeden pionek, ktorym porusza si¢ po planszy.

3. Kolejnos¢, w jakiej druzyny beda wykonywac rzuty kostka oraz kolor pionka
odpowiada kolejnosci druzyn z pierwszego etapu.

4. Pionki druzyn poruszajg si¢ po planszy sktadajacej si¢ z p6l w kierunku
wskazywanym przez strzatke przy polu startowym.

5. W grze uzywa si¢ kostki do gry a odpowiedniej liczbie wyrzuconych oczek
odpowiada pytanie z wydzielonego zakresu wiedzy technicznej.( BHP — 1oczko,
Rysunek techniczny — 2 oczka, Procesy technologiczne — 3 oczka, Elektrotechnika — 4
oczka, Przepisy ruchu drogowego — 5 oczek, Ochrona srodowiska naturalnego - 6
oczek)

6. Druzyna aby mogta przesuna¢ si¢ o liczbe wyrzuconych oczek musi najpierw
odpowiedzie¢ na pytanie lub rozwigza¢ zadanie techniczne. W przypadku nie
udzielenia odpowiedzi lub blednej odpowiedzi pozostaje na starcie lub na polu z
przed wykonanego rzutu.

7. Na planszy rozmieszczone s3 pola bonusowe oraz pola karne. Pole bonusowe pozwala
zrezygnowac z odpowiedzi. Pole karne powoduje powrot do najblizszego pola z
nazwg Posto;j.

8. Na polu planszy moze sta¢ tylko jeden pionek. Kiedy pionek jednej z druzyn stanie na
polu, na ktérym stoi pionek druzyny przeciwnej, to nowoprzybyly pionek zbija pionek
druzyny przeciwnej, ktora w rezultacie musi wréoci¢ do najblizszego pola 0 nazwie
,»P0sto]”

9. Zakazde prawidlowo rozwigzane zadanie druzyna otrzymuje 1 punkt.

N

10. Druzyny otrzymuje rowniez punkty za ukonczenie gry — za pierwsze, drugie ....
odwrotnie proporcjonalnie do liczby druzyn.
11. Punkty sumowane sg z pierwszego i drugiego etapu w celu wytonienia zwyciezcoOw.



